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Resumo: Este trabalho refere-se as primeiras reflexdes de uma pesquisa de dissertacdo de
mestrado que esta sendo realizada no PPGE — PUC Goiés, da linha de Educacdo Sociedade e
Cultura. Tem como objeto a analise 0 modo em que o brincar pode funcionar como espaco da
experiéncia e construgdo da linguagem da crian¢a na Educacgédo Infantil. Busca abordar na
historia, filosofia e psicologia as contribui¢cdes do brinquedo na educacéo e a forma em que
ele pode ser tomado para a linguagem. utilizando livros, artigos e outros materiais publicados.
Dentre essas fontes, podemos relevar as observagdes do historiador Michel Manson (2002)
para discutir a trajetoria do brinquedo na pedagogia, e as concepgdes de infancia que foram
surgindo durante os séculos, pois elas nos mostram como o conceito de infancia pode
configurar os modos de brincar. Ja o filésofo Rousseau (2009), com seu livro Emilio ou da
Educacdo nos evidencia como a pedagogia Illuminista se aproxima de alguns ideias
presenciados hoje. Ainda mais, Walter Benjamin (1984) nos ajuda a pensar a linguagem
construida pelo ato de brincar e a importancia de utilizar a narracdo para transformar um ato
vivido em experiéncia.

Introducéo

Muitas teorias, atualmente, tém se preocupado em investigar a constru¢cdo da
linguagem na infancia, principalmente por que a Educacéo Infantil tem permeado espacos de
discussGes que anteriormente ndo tinha. A crianca tem ganhado relevancia social, e os
aspectos que a cerca nao podem deixar de ser pensados. Nesse patamar, a aquisicdo da lingua
materna, a leitura e a escrita sdo conteudos bastante valorizados nos anos iniciais da escola, e
embora a Educacdo Infantil ndo lide de maneira formal com estes contetidos, ndo deixa de ser
um periodo introdutério desses elementos.

Dessa forma, podemos indagar: de que forma a crianga da Educacdo Infantil pode
construir a sua linguagem e experiéncia? Essa pergunta pode nos gerar inquietacdes a respeito
de como a crianga pode se compor como um sujeito portador de linguagem, e que experiencia
0 mundo com suas sensacdes.

O brinquedo, a linguagem e a experiéncia

A relacdo entre conhecimento e ludicidade ndo é um assunto tdo atual, pois Michel
Manson (2002) em seu livro A histéria dos brinquedos e dos jogos nos mostra que 0sS
brinquedos mudam de significados durante as épocas. Antigamente, as crian¢as ndo eram as
Unicas a desfrutarem da descontracdo que o brinquedo poderia proporcionar, pois as
comunidades de adultos brincavam com jogos tradicionais nas festividades representando
personagens respeitados entre 0s grupos sociais. Os brinquedos eram cheios de significados
misticos, feitos especialmente de artesanato demonstrando pouca tecnologia em sua
fabricacdo; mas mesmo com suas formas rusticas eram capazes de atrair as pessoas.

Por volta do século V, os adultos abandonaram os jogos e brinquedos por causa das
novas exigéncias da sociedade. As criangas passaram a adotar a pratica de brincar dos adultos
e acabaram caracterizando a brincadeira como uma acdo culturalmente infantil, como um
modo de proceder frivolo de pessoas com “poucas preocupagfes”. Como a infancia era um
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periodo da vida considerado de pouco valor, os brinquedos expressavam a falta de prestigio
em relacdo a infancia. Eram considerados objetos quase inuteis, salvo na fungdo de acalmar a
crianca em seu periodo de agitacdo, pois o brinquedo era contemplado como um meio de
promover a fantasia aproximando a crianca dos devaneios. Na maioria das vezes, era mais
visto como um objeto desvirtuoso e que poderia atrapalhar as criancas de interagirem com o
mundo real.

Contudo, no século XVIII, segundo as observacdes de Aries (1984), é que a crianga
ganha uma elevacdo maior na sociedade, pelo fato do homem “inventar” as idades. Ela
passaria entdo a ser diferenciada da vida adulta e rompe um pouco com a imagem que
carregava: a de ser idealizada como adulto ando. Nesse mesmo momento, 0os pedagogos
franceses comegam a se atentar na relacdo da crianca com o brinquedo entendendo que ele
poderia ser um instrumento para treinar habilidades, ja que a crianca era um ser considerado
incompleto e que necessitava de educacdo. O brinquedo passa a ser utilizado com a finalidade
de treinar o corpo, transferir contetdos e licdes.

Com a chegada da pedagogia lluminista, principalmente com as elaboragbes de
Rousseau (2009), a crianca € pensada de uma outra maneira, diferente da que havia sido
tomada. Rousseau introduz um sentimento de infancia e de maternidade que a sociedade néo
havia experimentado, trazendo uma série de sugestdes de cuidados para a crianca e um
modelo de educacdo mais proximo as necessidades infantis. Esse filésofo foi o primeiro
pensador a enxergar a infancia como um periodo de bondade, um periodo em que a crianga
deveria ser educada e respeitada conforme suas limitagdes. A pedagogia Iluminista reafirma o
gue os pedagogos franceses haviam previsto em relacdo ao brinquedo como instrumento de
aprendizagem e transferéncia de valores, mas contribui para dar um lugar especial para a
crianca na familia: um espaco de afetuosidade. Embora Rousseau tenha pensado em uma
educacdo na infancia cheia de especificidades, Walter Benjamin (1984) aponta que a
pedagogia lluminista cooperou para a propagacao do ideal de que o brinquedo pudesse ser
concebido a favor da aprendizagem, no qual as criangas aprenderiam por meio das
brincadeiras.

Benjamin ndo considera que 0 jogo e as brincadeiras podem servir somente a
aprendizagem, mas também podem ser um tipo de linguagem que envolve o corpo, ou seja,
um tipo de linguagem mimética que envolve movimentos do corpo e também simbolos. Ele
nos mostra que a linguagem tem sua origem na gestualidade, pois as primeiras manifestacfes
linguisticas encontradas nas historias partem da capacidade de representacdo corporal que 0s
povos primitivos carregavam. Como a infancia € um periodo de em que as criangas utilizam o
corpo intensamente para se expressar nas brincadeiras e também um momento da auséncia da
fala, logo, pode ser um periodo de construcdo da linguagem, j& que as criangas conseguem
dramatizar suas brincadeiras e utilizar simbolos para dar sentido de suas historias. As comuns
brincadeiras, onomatopéias, acdes miméticas e imitacdes da crianca podem funcionar como
elementos de construcdo da linguagem por meio dos simbolos e objetos que ela utilizar para
brincar.

E importante ressaltar que a experiéncia da construgcdo da linguagem pode ser
significativa, se pensada como um meio de aquisicdo de lingua de maneira em que as criangas
podem atribuir significados a0 mundo que a cerca; construindo subjetividades favorecendo a
experiéncia humana. Pensando dessa forma, podemos conceber que a experiéncia pode ser
realizada na escola, fazendo da trajetoria escolar uma elaboracdo ndo sé para os conteudos,
mas para a vida.

Nesse recorte, podemos entender que nem tudo pode ser transformado em
informacdes, pois 0 homem ndo € constituido somente de consciéncia e razdo. Ele ndo é um
amontoado de vivéncias desconexas com seu mundo interior, mas uma trama de sentimentos e
sentidos envoltos na sua experiéncia do passado. Quando trazemos essa reflexdo para a
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Educacao Infantil, podemos entender que preencher os alunos com indmeras informacGes é
insuficiente para promover uma educacéo plena e cheia de significados.

Metodologia

Esta pesquisa, de natureza bibliogréfica, sido realizada em um estudo sobre as
implicacdes que o brincar na infancia possui, buscando abordar as complexidades destes
aspectos inerentes a educagdo para serem examinadas com criticidade. Tem por apoio leituras
especificas para que os problemas descritos no trabalho sejam investigados para desenvolver
0 tema, tendo em vista que a leitura especializada se transformara no alicerce da pesquisa
embasando os conceitos a serem trabalhados.

Para tanto, os conteudos da pesquisa serdo obtidos por meio de materiais ja
publicados com a finalidade de serem analisados ndo se detendo a um trabalho meramente
descritivo, mas em um “tecido” de conceitos e dialogos entre os autores descritos neste
projeto e outros mais.

Consideracoes finais

Pensando nos moldes de Walter Benjamin a respeito da linguagem e infancia, é de
extrema importancia que a Educacdo Infantil de hoje faca a reflexdo de como o espaco da
experiéncia infantil tem sido propiciado nas institui¢cdes educativas. O ambiente escolar ndo
pode somente um espaco de transmissdo de conteddos, ainda mais quando pensamos que a
crianca talvez esta vivenciando o periodo mais rico em situac@es: a infancia.

E na brincadeira que a crianca pode quebrar a barreira do compreensivel adquirindo
formas de simbolizacdo, e isso influenciara fortemente 0 modo em que ela ird compreender a
linguagem. Uma forma que esta linguagem pode adquirir é a de elaboracdo da experiéncia
humana por meio da narracdo de histdrias. Quando uma crianca narra aquilo que
experienciou, ndo esta descrevendo apenas suas vivéncias mais interessantes, mas esta
elaborando a experiéncia que viveu fazendo daquilo que foi experimentado algo a ser
comunicado.

Sem duvida, a educacdo pode optar por lidar ou ndo com o conhecimento como se
fosse mercadorias rapidas e que se vao juntamente com a informacao, ou produzir processos
em que o aluno se implique no processo de construcao da experiéncia. A escola pode ser um
lugar de trocas de experiéncias, onde o educando transforme e possa ser transformado pelo/no
espaco em que convive; um espaco rico em transmissdo e ressignificacdo da histdria.
Pensando dessa forma, as rodas de conversas, as historias na sala de aula, os recontos e
outros, ndo ganham mais um sentido corriqueiro durante as aulas, mas recursos fundamentais
para que a crianca venha avancar e se compor como sujeito da linguagem.

Referéncias

AGAMBEM, Giorgio. Infancia e Historia: destruicdo da Experiéncia e Origem da Historia.
Belo Horizonte: UFMG, 2008.

ARIES, Philippe. Historia Social da Crianca e da Familia. Rio de Janeiro: Guanabara
Koogan, 1981.

BENJAMIN, Walter. A crianca o brinquedo a educacéo. Sdo Paulo: Summus, 1984.



IV EDIPE — Encontro Estadual de Didatica e Pratica de Ensino - 2011

Magia e técnica, arte e politica: ensaios sobre literatura e histéria da cultura. S&o
Paulo: Brasiliense, 1994.

CERIZARA, Ana Beatriz. Rousseau: a educacgdo na infancia. Sdo Paulo: Scipione, 2008.

D’Angelo, Martha. Arte, politica e educacdo em Walter Benjamin. sdo Paulo: Loyola,
2006.
DONZELOT, Jacques. A Policia das Familias. Rio de Janeiro: Graal, 1986.

GAGNEBIN, Jeanne Marie. Sete aulas sobre linguagem, memoria e historia. Riode

Janeiro: Imago, 2005.

HEYWOOD, Colin. Uma historia da infancia: da Idade Média a época contemporanea no
Ocidente. Porto Alegre: Artmed, 2004.

MANSON, Michel. Historia do Brinquedo e dos Jogos: brincar através dos tempos. Lisboa:
Teorema, 2002.

MOROZ, Melania. GIANFALDONI, Mbnica Helena T. Alves. O processo de pesquisa:
iniciacdo. Brasilia: Plano, 2002.

OLIVEIRA, Paulo de Salles. Caminhos da construcédo da Pesquisa em Ciéncias Humanas.
In: OLIVEIRA. P. S. (org). Metodologia das Ciéncias Humanas. Sdo Paulo:
Hucitec/UNESP. 1998.

ROUSSEAU, Jean-Jacques. Emilio ou Da Educacgéo. Sdo Paulo: Marins Fontes, 32 ed., Trad.
Roberto Leal Ferreira, 2009.

SOUZA, Jobin Solange. Infancia e linguagem: Bakhitin, VVygotsky e Benjamin. Séo Paulo:
Papirus, 2009.



