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EDUCACAO E TECNOLOGIA: UMA COSTURA DE HIPERTEXTOS INFINITOS

Felipe da Silva Ferreira®

RESUMO

A vida na pos-modernidade de ndo libertacdo ndo permite sempre que se tenha
memoria, que se preste atencdo em detalhes, que se experimente aquilo sobre o que se ouve
falar. No entanto, para discutir essa época, suas inovacoes (?), efemeridades e implicacdes
educacionais, é possivel recorrer a imagens, sons e entendimentos trazidos pela lembranga de
alguns momentos — contraditoriamente pos-modernos, mas experimentados e Vvivos na
memoria referente a uma jornada pedagogica pessoal.

Através de relatos de experiéncias vividas em diversos ambientes e momentos em que
se estudava ou vivia algum processo educacional, esse trabalho visa a discussdo acerca da
inevitavel associacdo de novas tecnologias e educacéo.

Acredita-se, com Bondia ( 2002, p. 20 ), que faz-se fundamental experimentar a
educacéo a partir do par experiéncia/sentido.

Pensar e viver a educacgdo hoje significa trazer para esse campo as discussdes de outros
espacos e lugares educativos e sociais que interfiram e contribuam, direta ou indiretamente,
no fazer pedagogico. Ao mesmo tempo, é relevante apontar que o tempo da educacdo pode
ser contado de modo diferente do tempo do mundo digital, das inovacgdes tecnologicas e que 0
fato de ndo se levar esse aspecto em consideracdo pode trazer mais danos, além dos esperados
beneficios a préatica educacional.
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EDUCACAO E TECNOLOGIA: UMA COSTURA DE HIPERTEXTOS INFINITOS

Perder tempo em aprender coisas que ndo interessam
priva-nos de descobrir coisas interessantes.
Carlos Drummond de Andrade

A vida na pés-modernidade de ndo libertacdo® ndo permite sempre que se tenha
memoria, que se preste atencdo em detalhes, que se experimente aquilo sobre o que se ouve
falar. No entanto, para discutir essa época, suas inovacdes (?), efemeridades e implicacdes
educacionais, recorri a imagens, sons e entendimentos trazidos pela lembranca de alguns
momentos — contraditoriamente pds-modernos, mas experimentados e vivos na memoria —
registrados em minha curta e variada jornada pedagdgica de dez anos.

Ao comecar a costurar esse texto, ainda separando as palavras-linha, os trechos-retalho
de outros alfaiates-autores, o formato-feitio que desejava, foi possivel perceber que, para
descrever os processos tecnoldgicos associados aos processos educacionais seria relevante
seguir o convite de Bondia ( 2002, p. 20 ) e “pensar a educagdo a partir do par
experiéncia/sentido.” A partir dai, pude visualizar a cena da montagem® de um panot muito
significativo em um encontro de professores de uma congregacdo que tem escolas no Brasil e
em outros paises do mundo. Diferentes grupos de participantes literalmente costuravam
registros, palavras e imagens que representassem, de alguma forma, a experiéncia que haviam
vivido até aquele momento como educadores, relacionando-a ao estudo que se fazia das
intuicOes pedagdgicas da santa fundadora da congregacdo mantenedora daquelas escolas.

Sem que fosse essa a intencdo da atividade, o grupo de cerca de cem educadores
rompia com os desmandos pds-modernos de ultravelocidade, desapropriacdo da estabilidade,
falta de memdria. Afinal, “a velocidade com que nos sdo dados 0s acontecimentos, a
obsessdo pela novidade, pelo novo, que caracteriza 0 mundo moderno, impedem a conexao
significativa entre acontecimentos. Impedem também a meméria...” ( BONDIA, 2002, p. 23).
A criatividade, a experiéncia vivida e a redencdo do tempo — e ndo ao tempo — foram as
marcas daquela producdo. As tecnologias a que se recorreu para essa realizagdo foram das
mais rudimentares — linha, agulha, tecido — as mais tipicas do século XXI — modernas
maquinas de bordar, a internet que auxiliava na consulta histérica necessaria no contexto

geral, as cameras digitais que registravam cada passo. A memodria, item-chave, permitia unir

2 Como em FREITAS, 2009
* Imagem 1
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experiéncias individuais, das comunidades escolares presentes e registros historicos vindos

desde o século XIX, quando todo o processo se iniciara.

Alguns meses depois do referido encontro de atualizacdo pedagdgica e de principios
gue norteiam o trabalho naquelas escolas, mais uma atividade educativa foi preparada para 0s
alunos do 5° ano do Ensino Fundamental de uma das escolas da congregacdo em Nova
Friburgo, RJ. O més era outubro e os conteudos curriculares estimados até o final do ano
letivo ja estavam adiantados, em processo de avaliacdo final. Uma vez mais, a equipe
pedagdgica se organizava para que o0s discentes pudessem experimentar, pessoal e
individualmente, alguns daqueles itens sobre os quais haviam ouvido falar e lido tanto. Seria
feito, assim, um passeio a cidade de Petrdpolis, RJ, guiado pelas proprias professoras de
Histdria e de Geografia. O Museu Imperial, a casa de Santos Dumont, o Palacio de Cristal:
havia-se falado sobre todos esses em algum momento anterior aquela experiéncia, situacao
comum a rotina escolar, que permite mostrar que “...0 seu [ do discurso pedagdgico ]
contetdo referencial tende a ser apagado por um tipo especifico de metalinguagem ( falar
sobre as coisas e ndo das coisas mesmas ), [ e ] o principal efeito por ele produzido tem sido a
fixacdo das definicdes e a exclusdo dos fatos”. ( BARRETO, 2001, P. 184 )

Ainda sobre tudo o que ¢ falado, estudado nas salas de aulas que sdo do século XXI
apenas cronologicamente, permanecendo, em muitos aspectos, nos mesmos moldes de séculos
anteriores que nao atendem mais as outras necessidades de hoje, vale ressaltar que também o
discurso pedagogico estd desatualizado. Pode-se dizer que “retira-se da aprendizagem o
conteddo que fica reduzido a informacg0es, instrumentalizacdo das acGes posteriores,
emergindo um saber imediato e atil”. ( ARCE, 2003, p. 31)
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Na viagem a Petropolis, para mim, ficou a aprazivel tarefa de acompanhar as
professoras e os alunos durante a excursdo. OrientacGes, organizagdo, assinaturas dos pais.
No entanto, pude experimentar uma vivéncia muito mais que burocratica nessa ocasido.
Viajavam comigo criangas de cerca de 10 anos de idade muito diferentes de mim e de meus
colegas que, quando na mesma faixa etaria, também haviamos feito aquela viagem.

Agueles antenados nativos digitais ja sabiam, com bastante antecedéncia, muito do
gue os esperava em Petropolis: a consulta ao Google Maps os auxiliou nesse sentido. No
entanto, toda uma ansiedade e euforia — talvez tipicas da idade e dos nativos digitais —
ressaltavam os efeitos da p6s-modernidade no processo educativo: era dificil convencer a
turma a experienciar os ambientes, 0s sons, as imagens, o tato, todos possiveis de serem
tangidos durante aquele dia.

O acesso a tecnologia como ferramenta que acelera e facilita alcangar o conhecimento
pode gerar estranheza ao permitir que o aprendiz va além do que o cronograma e conteldo
curriculares previam para algum momento especifico. Em Barreto ( 2001, p. 185 ) afirma-se
gue “hé excesso de respostas supostamente Unicas e verdadeiras para arremedos de perguntas,
formuladas por quem ‘ja sabe’ as respostas ( FREIRE, SHOR, 1996 ). H& muitos mondlogos
intercalados e ‘ndo-comunicacdo’”, o que se refere ao fato de que as informacdes
determinadas para se apresentar em uma aula especifica, por exemplo, em muito ndo tém
relacdo com o0 que poderia ser relevante para um grupo que estivesse em questdo. AS
possiveis perguntas, que até mesmo anunciariam outros e novos passos a serem dados nos
processos de ensino e de aprendizagem, acabam suprimidas pela estranha retérica que sé
permite questionar aquilo para o que alguma das partes tenha respostas previstas. Para Maria
Teresa Esteban ( 2007, p. 4 )*“A percepcdo dos maltiplos fios que tecem o cotidiano escolar,
ou seja, a compreensao do complexus — o que se tece junto ( Morin, 1999 ) — contribui para a
desarticulacdo dos principios e praticas que tém feito da escola uma experiéncia de negagéo e
segregacao ...”.

Em Petropolis, os flashes das modernas cameras digitais chegavam bem antes dos
corpos dos alunos aos pontos turisticos e histéricos visitados. Esse fato, por si s, ndo seria
relevante para um registro se, em diversos momentos, ndo tivesse sido possivel observar que
os olhos de muitos deles somente enxergaram alguns detalhes através dos visores de LC 4 0s
aparelhos que portavam.

Ainda que pareca paradoxal — afinal, uma fotografia € um registro — a experiéncia, no
sentido daquilo que faz o aprendiz tocar o seu objeto de estudo, ndo pode ser registrada em

todos 0s momentos do passeio pedagogico. Para alguns, a tarefa de esperar para experimentar
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tornava-se impossivel: era sempre necessario seguir, ir adiante, ainda que ndo se tivesse
vivido um momento por inteiro e que ndo houvesse outro previsto para aquele instante. Desse
modo, eles acabavam por exemplificar as coloca¢des de Bondia ( 2002, p. 21 ) que apontou o
seguinte:

“Walter Benjamin, em um texto célebre, j& observava a pobreza de
experiéncias que caracteriza o nosso mundo. Nunca se passaram tantas
coisas, mas a experiéncia é cada vez mais rara. Em primeiro lugar pelo
excesso de informacdo. A informacdo ndo é experiéncia. E mais, a
informacdo ndo deixa lugar para a experiéncia...”

Faz-se relevante, no entanto, propor uma analise do meu préprio posicionamento,
como “imigrante digital” e das conclusdes a que possa ter chegado do lugar social e histérico
em que me encontro, como individuo. E necessario pontuar que aqueles alunos s&o, nesse
contexto, os que pertencem desde seu nascimento a era, olho do furacdo, a que me refiro
constantemente nesse texto-costura. Na verdade, aquela geracdo supostamente é capaz, sim,
de dedicar fragdes de atengdo aos mais variados chamarizes ao mesmo tempo e, a partir de
entdo, montar seus proprios textos de entendimento.

Glaucia Campos Guimaraes ( 2001, p. 55 ), ao discutir as tendéncias dos textos
contemporaneos e novas linguagens na educagéo aponta que, por exemplo, “...ndo vemos TV
da mesma forma que lemos um livio ou vemos um filme no cinema. Vemos TV
dispersivamente, enquanto fazemos outra(s) atividade(s) e, por isso, a maior parte das praticas
de linguagem da tevé procura capturar, a todo momento, nossa atencdo e nossas emocdes”.
Nessa linha, torna-se possivel afirmar, quando da comparacao entre essa circunstancia e a
experiéncia de observacdo dos referidos alunos em sua “experimentacdo” pedagdgica em
Petrdpolis, que, para esses, o foco compartilhado é mais do que uma possibilidade, tendo se
tornado uma realidade, constante de todos os momentos de aprendizado, em sua rotina intra e
extraescolar. Dessa maneira, torna-se necessario afirmar que, uma vez que sdo outros 0s
aprendizes, também outros devem ser os formatos dos textos e linguagens que os ensinantes
co-produzem nos diversos ambientes educacionais que compartilham. Mizukami ( 2004 ), ao
destacar as contribuicGes de L. S. Shulman para a formacéo docente aponta que 5

“a partir da interpretacdo critica do contetdo a ser ensinado e aprendido, da
delimitacdo das ideias-chave, esse subprocesso envolve o uso de um
repertério representacional que inclui analogias, metéaforas, exemplos,
demonstragGes, explicacdes, simulagBes, dramatizagdes, musicas, filmes,
casos de ensino, diferentes tipos de midia, etc. capazes de construir pontes
entre as compreensbes do professor e as que se deseja que os alunos
tenham.”
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E possivel, dessa maneira, perceber o qudo ardua é a tarefa de alinhamento entre o
contexto de um e de outro tipo de aprendiz que se encontram nas salas de aula: professores e
alunos. Trata-se aqui de uma questdo de adaptacdo: como compor a realidade educacional
em tempos pds-modernos sem permitir que as peculiaridades desse momento histérico
impecam a necessaria distin¢do entre acesso a informacéo e obtencdo de conhecimento? As
adaptacOes para o envolvimento dos alunos sdo essenciais — a presenca do ladico — quando
dessa disputa desleal por uma pequena e ligeira parcela de sua atencdo. No entanto, Barreto (
2001, p. 87 ) alerta, nessa discussao, para o fato de que “o ludico, em si, ndo é o objetivo
final. Em outras palavras, é possivel ( e desejavel ) a aprendizagem que passa pela polissemia
e pelo prazer. Passa, isto é, ndo fica ou se reduz a” e ainda anuncia que “é necessario
desconfiar da atratividade e da interatividade como “certificado de garantia’ da presenca do
discurso ludico.”

O hipertexto cibernético é um exemplo de como o individuo pode, hoje, ser coautor do
texto a principio informativo que deseja ler. A partir da consulta ao Google Maps os alunos
do 5° ano do Ensino Fundamental que viriam a visitar a cidade de Petropolis poderiam, sim,
ter ampliado antecipadamente seu rol de informagGes a respeito do que iriam vivenciar. Do
mesmo modo, as leituras, provas e pesquisas feitas com as professoras em sala de aula e fora
dela certamente contribuiram — ou foram inteiramente e unicamente responsaveis! — para a
formacéo dos conceitos que se previam para os alunos dessa série aquela altura do ano.

No entanto, faz-se necessario registrar que € o acesso veloz e superficial & informacéo
amplamente disponivel que muitas vezes causa ruidos na sua transformacdo em
conhecimento. “E na escola o curriculo se organiza em pacotes cada vez mais numerosos e
cada vez mais curtos. Com isso, também em educacéo estamos sempre acelerados e nada nos
acontece”. ( BONDIA, 2002, p. 23 ) Os conceitos de relagdes sociais advindos da pds-
modernidade buscam convencer os cidaddos de que o saldo da relacdo ser humano em
constante formacao/excesso de informacdo € positivo. Nesse sentido, a tecnologia — que,
etimologicamente, significa a busca por outras maneiras facilitadoras de se realiz: 6 q
processo — quando indevidamente utilizada pode agir como fator adicional para a manutenc¢ao
da efemeridade das informacdes recebidas, mantendo-as em campos rasos, colaborando para
que ndo passem pela metamorfose de se tornarem conhecimento. Essa dualidade
informacao/conhecimento fica clara quando Barreto ( 2001, p. 183 ) afirma que

“Comunicar e informar sdo movimentos que tém em comum a forte
dimensdo pragmatica. S&o préaticas de linguagem para fins determinados.
Mas o de informar tem sentidos menos abrangentes e relacionais, tendendo a
unilateralidade indissocidvel da assimetria:  sujeitos que sabem dao
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informacgdes aos outros ( que supostamente ndo sabem e continuardo néo
sabendo caso ndo sejam informados ). A partir da intencdo de informar, é
possivel pensar as falas intercaladas, interditadas, como barreiras a
reciprocidade postas na/pela linguagem mesma. E possivel, também, buscar
uma aproximacao critica do discurso pedagogico e das praticas de linguagem
no ensino: focalizando os meios e as mediacGes, as condigdes concretas da
sua producdo e, em Ultima andlise, os limites e possibilidades dos modos de
ruptura com o movimento de informar ( enformar? ). Porque informar
também significa ‘tornar existente ou real’ e o que ndo € formalizado
permanece excluido”.

As fotos daquele passeio a Petropolis ndo devem ter sido reveladas de forma impressa,
mas passaram a fazer parte dos albuns virtuais dos sites de relacionamento em que os alunos
estdo inscritos tio logo puderam chegar a suas casas. E possivel afirmar que eles, assim,
também montavam seu panot virtual, com uma técnica diferente do patchwork, usada pelos
professores no primeiro momento narrado, sendo muito mais facil de ser desfeita, alterada,
flexionada, como registra Raquel Goulart Barreto ( 2001, p. 178 ), a respeito dos novos meio
de producdo de textos e registros diversos: “fazer mudancas sem ter que refazer todo o
trabalho: apagar sem deixar marcas, optar pela exibicdo de todas as marcas, editar, copiar,
arrastar, colar...”

No ritmo p6s-moderno que mexe com a educacdo, com a relagdo com a tecnologia e
com outros individuos e com tantos outros aspectos da sociedade, a possibilidade de registros
que se fazem das experiéncias vividas é muito ampla. O website Youtube* convida seu
visitante a divulgar-se a si mesmo, traducdo de seu slogan ( broadcast yourself ). Na mesma
linha, mas com objetivos a principio distintos o endereco www.teachertube.com,

"> um video

prioritariamente destinado a professores, disponibiliza o material “Pay Attention
que desafia qualquer professor a assumir o ritmo em que, inegavelmente, encontram-se 0s
alunos de uma geracdo pelo menos imediatamente posterior a dele. Frases — em inglés —
obtidas de pesquisas e diversas fontes bibliograficas apresentadas como, por exemplo, “vocé
tem prestado atencdo em como seus alunos aprendem?”, “eles sdo espaciais, cinestésicos,
visuais?”, “eles sdo aprendizes digitais!”, “seus alunos lembram, entendem, aplicam,
analisam, avaliam e criam?”, “vocé esta alcancando seus alunos?”, “por que nao usar as
tecnologias que nossos alunos amam para criar mais efetivamente?”, “pense nas maneiras que
vocé poderia usar o telefone celular para ensinar lingua, poesia, literatura, matematica...”

desafiam préaticas pedagdgicas que ndo estejam em sintonia com as novas necessidades

* www.youtube.com
> http://www.teachertube.com/members/viewVideo.php?video_id=448
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educacionais trazidas, principalmente, com a concepcao das novas(?) tecnologias em todos 0s
campos de atuacdo social.

Em sintese, pode-se dizer que os registros contidos no video analisado acusam a sala
de aula de ndo ser mais um espaco possivel de acolher os aprendizes que por ela passam em
todas as suas necessidades de ambito educacional, a menos que seja reinventada. O processo
de ensino e aprendizagem precisa ter seu foco na relevancia dos fatos e assuntos nele
envolvidos. O que pode haver nos diversos espacgos escolares que prenda a atencédo e desperte
0 interesse dos estudantes, fazendo-os perceber a relevancia(?) dos afamados conteddos, na
mesma propor¢do que o fazem os diversos meios midiaticos com os quais estdo acostumados
a viver nos espagos extraescolares? E importante afirmar que ndo se trata aqui de uma
suposta tendéncia de se transformar péaginas de livros de papel em apresentacdes de
PowerPoint, o que configuraria a manutencdo de uma mesma metodologia ndo-atualizada de
ensino, como afirma Mizukami ( 2004 ): “Nao se trata de chegar ao mesmo ponto de partida,
fechando um circulo. A imagem mais apropriada é a de uma espiral, j& que a nova
compreensdo é fruto de todo um processo de analise do ensino”.

Definitivamente, ndo sdo exatamente as tecnologias em que se registram as aulas, as
falas, as apresenta¢des que fazem o ensino novo, envolvente, com ludicidade. Na verdade, a
abordagem dessas exposi¢des e 0 modo como sdo planejadas para serem dirigidas a seus
interlocutores € que sdo fatores diferenciais entre a educacgéo para hoje e aquela de uma outra
época que persiste hoje. Barreto ( 2000, p.186 ) mostra, nesse sentido, que “suas [ do trabalho
escolar] referéncias estdo escritas e é pela escrita que seu dominio acaba sendo ou néo
comprovado. Agora, a ruptura com esta trajetoria circular parece localizada na passagem dos
livros didaticos a multimidia”, o que, uma vez mais, ndo basta por si s6. Barreto ( 2000, p.
186 ) ainda exp0e o fato que “na focalizagdo dos novos materiais, S&0 comuns as mencoes ao
seu carater ludico, ndo apenas por conta da atratividade que lhes é constitutiva, mas pela
transformacdo da leitura pelo suporte que a materializa”, o que reitera as coloc 8 i
anteriores a respeito da mudanca metodoldgica que se faz necessaria.

Na verdade, o ritmo e o envolvimento de docentes e discentes nos atuais processos
educacionais é que precisam ser verdadeiramente outros. Afinal, nos moldes neoliberais pés-
modernos o professor ndo precisa se preocupar com o aprendizado efetivo de seus alunos,
“apenas garantir que aprendam para gque continuem esse processo de ‘aprender a aprender’
fora da escola. A func¢do do professor acaba reduzindo-se a de um técnico capaz de escolher o
melhor caminho para que o processo de ensino-aprendizagem ocorra...” ( ARCE, 2003, p. 33

).
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Com Barreto ( 2001, p. 179 ) é possivel dar énfase a essa ideia:

“é preciso levantar a mesma questdo nos termos educacionais mais amplos.
Precisa-se de ferramentas cada vez mais sofisticadas e complexas, ndo para
operar magicas, mas para nao simplificar a matéria a ser trabalhada. Matéria
que ndo cabe no ‘caderno 12 matérias’, como ndo cabe em qualquer disquete
ou CD-Rom. Trabalho que envolve o portador desses objetos, o conteido
portado e as alternativas metodoldgicas para lidar com eles”.

Ao se considerar que, por forgas da atual organizagdo social e mesmo individual, os
individuos vivem em um ritmo acelerado em que, a cada passo, alguma instancia se mobiliza
para captura-los como possiveis adeptos, consumidores, sequidores no Twitter®. Assim, faz-
se também necessario que o ambiente educacional se articule com tal finalidade. Alessandra
Arce ( 2003, pp. 30 e 31 ), ao discutir as relagdes ente o neoliberalismo e formacdo de
professores aponta uma preocupacdo quanto a ludibriacdo possivel de ser criada entre
convencer potenciais aprendizes da importancia da mudanca das informacdes obtidas em
conhecimento através da experiéncia e aplicacdo e, por outro lado, a aceleracdo desmedida,
consumista e ndo-formadora, mais comum nesses tempos de pos-modernidade:

“as NEBAS ( necessidade basicas da educacdo ) [ de organizacdo neoliberal
] tém como ponto central a capacidade que a escola deve desenvolver no
individuo de ‘aprender a aprender’, em que 0 processo de aprendizagem
passa pela acéo e a escolha dos conhecimentos, pela sua utilizacdo direta na
vida cotidiana do individuo. A funcionalidade e o pragmatismo sdo
fundamentais e expressdes como ‘aprender fazendo’, ‘aprender em servico’
e ‘aprender praticando’ tornam-se essenciais. Portanto, as relacbes entre
aprendizagem e conhecimento que envolvem abstracdes complexas estdo
fora das NEBAS”.

Um encontro de professores, um passeio pedagdgico com alunos, novas necessidades
para um aprendizado efetivo, acesso a tecnologias de ponta, o cotidiano escolar. A in 9 n
possivel de ser apreendida a partir das colocacGes anteriores e da experiéncia narrada parece
ser de um gréafico inversamente proporcional e, em alguns momentos, estatico. As linhas ndo
paralelas desse possivel diagrama mostrariam as necessidades e 0 crescente acesso as
tecnologias — também, mas ndo somente, para a educacao — em plena e acelerada ascensdo. O
traco do cotidiano escolar, por sua vez, também seguiria veloz, uma vez que as agdes diarias
de estudo, de ensino, de trabalho parecem nédo cessar. No entanto, as dire¢des para as quais as
linhas seguem seriam ainda divergentes.

Cabe ainda outra reflexdo acerca da insercdo de novas tecnologias de maneira

intrinseca a educacdo. Faz-se necessario retomar a ideia de que o uso inapropriado desses

® www.twitter.com
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meios nao apenas ndo permite os avancos desejados como propicia circunstancias de
exclusdo. Serdo, ja, todos os contextos apropriados para o trabalho com computadores?
Estardo, agora, todos os discentes eticamente formados para o trabalho em rede? O trabalho
efetivo de leitura e compreensdo de textos e de mundo pode, absolutamente, ser ampliado ao
nivel de leitura de hipertextos?

Quando da discussao acerca do fracasso escolar, Maria Teresa Esteban ( 2008, p. 12)
oferece apontamentos que servem, aqui, como exemplos de duas circunstancias possiveis
relacionadas ao universo tecnoldgico: a possivel e provavel exclusdo de escolas publicas por
falta de recursos efetivos e suporte constante de diversas naturezas e, a0 mesmo tempo, a
possibilidade de uma nova via, uma saida possivel rumo a melhora da educacéo publica.

“A escola publica, especialmente a que atende as criancas das classes
populares, vem enfrentando multiplos problemas. A sua solucdo ndo é
simples, mas também ndo é impossivel encontrar caminhos para a reversao
do fracasso escolar, que aqui ndo é entendido como resultado do baixo
desempenho dos estudantes nos exames estandardizados, mas como a
impossibilidade da instituicdo desenvolver praticas efetivamente
democraticas que criem condi¢fes para que todos tenham acesso aos
conhecimentos.”

O movimento tecnoldgico em ambientes educacionais € incessante. Os celulares,
iPods, computadores se fazem presentes, mas nem sempre sdo verdadeiramente incorporados
e aproveitados para a construgdo do conhecimento. Fazer uso adequado de tecnologia para a
melhoria da educacédo é, uma vez mais, mais do que registrar falas, buscar prender a atencao,
“variar” a rotina. A tecnologia — estudo de como se fazer de maneira diferente, mais
facilmente — dever estar integrada ao processo como um todo, propiciando mais intensa e
eficaz experiéncia, colaborando com uma formagdo mais completa e integral do in 10,
“Para compreender os movimentos dos sujeitos na apropriacao das tecnologias da informacao
e da comunicacdo ( TIC ), o foco ndo pode ser dirigido apenas para a producdo nos meios de
comunicagio ou para a recep¢do.” ( GUIMARAES, 2001, p. 52)

A discussdo que teve inicio com as primeiras palavras-linha desse trabalho ndo tem
um fim previsto. Os limites do papel, da tela do computador, daquilo que € possivel ser lido e
considerado um sO texto sdo estreitos demais para 0 que se poderia compor como um
hipertexto infinito. As acdes efetivas de associacdo de novas tecnologias e educacdo, essas
sim, sdo palpaveis e se fazem urgentes. Também serd infinito o panot que se venha a compor
a partir das experiéncias bem sucedidas e que se permitirdo registrar e, com elas, aprender a
realizar ainda outras. Essa infinitude, certamente, ndo causa espanto porque infinito também

é o desejo dos educadores pds-modernos-porém-libertadores que almejam poder alinhavar os
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sinais dos tempos com as necessidades reais ( e virtuais! ) dos aprendizes com quem

compartilham a educacéo.
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